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VI. ИГРА И МУДРОСТЬ

Стремление быть первым выражает себя в таком количестве форм! Способы, которыми состязаются, столь же различны, как и вещи, ради которых состязаются.

\125\

Решают спор, соревнуясь или сражаясь на смерть. Соревнуются в отваге, выдержке, познаниях, похвальбе и хитрости. Даётся задание, например, выковать меч или найти причудливую рифму. Или требуется ответить на поставленные вопросы. Состязание может принять форму пари, судебного процесса, обета или загадки. Во всех этих обличиях оно остаётся игрой, и в этом качестве игры и лежит отправная точка, исходя из которой можно понять его функцию.

В начале всякого состязания стоит уговор в определённых рамках времени и места, в соответствии с правилами совершить нечто такое, что принесёт разрядку напряжения и что находится вне обычного течения жизни.

{V: Сие и есть "объективное идеальное", по Ильенкову Э.В.  Это та игровая геометрия с её идеальными процессами,  которая задолго предшествовала геометрии. Ибо геометрия -  игра. Особенно задачи на построение! }

Ещё яснее, чем в рассмотренных областях права и войны, проявляется единообразие форм архаической культуры в состязания знания и мудрости.

\126\

 ***

\138\

VII. ИГРА И ПОЭЗИЯ

Кто собирается говорить об истоках греческой философии в их связи с состязаниями в мудрости, тот неминуемо окажется за гранью, разделяющей религиозно-философские и поэтические способы выражения.

 ***

 \156-157\

VIII. ФУНКЦИЯ ОБРАЗНОГО ВОПЛОЩЕНИЯ

Олицетворение невидимого, бестелесного и неодушевлённого – душа всякого мифотворчества и поэзии. Первично здесь превращение воспринимаемого в представление о 1 живом 0 существе. Правомерно ли будет эту потребность духа - создавать вымышленный мир живых существ - назвать игрой духа?

К элементарным олицетворениям относятся мифологические спекуляции о происхождении мира и вещей, в которых это представлено как использование членов тела мирового титана некими творцами. Космологический миф всегда вынужден впереди всего сущего ставить primum agens.

Такую картину создают, например, ригведа и "Младшая Эдда". Первосущество Пуруша, то есть "человек", послужило материалом для Космоса. Из его тела создано всё: "животные в воздухе, в лесу и деревнях".

Из его духа вышла Луна,  из его глаза - солнце,  из его рта Индра и Агни,  ветер - из его дыхания,  из его пупа - воздух,  из головы - небо,  из стоп - земля,  из уха - страны света,  так сотворили они (боги) мир.

\158\

Они сожгли Пурушу. Точно так же в Снорриевой "Эдде" спрашивает Ганглери:

"Что же было вначале?

И откуда взялось?

И что было ещё раньше?"

Затем следует описание происхождения мира. Вначале из столкновения горячего воздушного потока и ледяных пластов возникает великан Имир. Боги убивают его и делают из его плоти землю, из крови - море, из костей - горы, из волос - деревья, из его черепа – небовсвод и т.д. В этом очень мало от древнейшей записи живого мифа.

***

\167\

IX. ИГРОВЫЕ ФОРМЫ ФИЛОСОФИИ

В самом центре круга, который мы пытаемся очертить с помощью понятия игры, стоит фигура древнегреческого софиста. Софист являет собой преемника архаической культурной жизни - преемника пророков, шаманов, ясновидцев, чудодеев, поэтов, - которую мы будем называть "vates".

Страстное желание разыграть представление или одолеть соперника - эти два великих двигателя игры, лежат на поверхности в "функционале" софиста. Не будем забывать, что прозвание "Софист" ещё у Эсхила приличествует мудрому герою. Самовосхвалением своего многомудрия схожи они с поздними софистами - всезнайки и виртуозы памяти.

\168\

Они выражают готовность спорить с кем угодно по любому предмету и ответить на любой вопрос, ибо ещё ни разу не встречали себе равных. "Epidexis", то бишь действие напоказ, исполнение - так называют выступление софиста.

Для этих спектаклей у него есть целый репертуар. Он взимает гонорар. Наприер, Горгий брал столь крупные гонорары, что смог посвятить богу в Дельфийском храме массивный золотой бюст, изображавший его самого.

Баснословным успехом пользуются бродячие софисты, к примеру Протагор. Появление известного софиста в греческом городе – целое событие.

Выступление софистов полностью ситуируется в рамках спорта. Зрители бурно поощряют их, соперники ловят друг друга в сети силлогизмов, отправляют в нокаут, задают противнику столь каверзные вопросы, что любой ответ всегда будет ложным.

Когда Протагор называет софистику "древним искусством" – technen palaian, он попадает в самую суть. Это древняя игра ума, которая ещё в архаических культурах то соскальзывает из священнодействия в чистое развлечение, то достигает высочайшей мудрости, то возвращается в чисто игровую состязательность.

 ***

\179\

X. ИГРОВЫЕ ФОРМЫ ИСКУССТВА

Игровой элемент настолько имманентен поэзии, что сцепление поэтического и игрового элементов можно было бы считать неразрывным. То же относится к взаимосвязи игры и музыки. В ряде языков исполнение на музыкальных инструментах называется игрой.

Этот факт едва ли является следствием заимствования значений слов. Какой бы естественной нам ни казалась эта взаимосвязь музыки и игры, было бы нелегко сформировать представление о причинах этой взаимосвязи.

\180\

Мы говорили, что игра пребывает вне благоразумия практической жизни, вне сферы нужды и пользы. То же относится и к музыкальным формам. Закон игры действует вне норм разума, долга и истины. То же верно и для музыки.

 ***

\196\

XI. КУЛЬТУРЫ И ЭПОХИ SUB SPECIE LUDI

Нам не составило труда показать роль игрового фактора в возникновении всех крупных форм общественной жизни. Игра-состязание издревле заполняла жизнь и, подобно дрожжам, побуждала расти формы архаической культуры.

Культ разворачивался в священной игре; поэзия рдилась в игре; музыка и танец были сплошь игрой; мудрость и знание находили выражение в освящённых состязаниях.

 ***

\219-220\

XII. ИГРОВОЙ ЭЛЕМЕНТ СОВРЕМЕННОЙ КУЛЬТУРЫ

Разумеется, время, о котором мы говорим, всегда есть уже исторически прошлое, которое осыпается позади нас, чем дальше мы от него. Явления, которые в сознании молодых отражались как "раньше", для тех, кто постарше, ещё относится к понятию "в наше время", потому что их культура была сопричастна этим явлениям.

Это зависит не только от того, какому поколению принадлежит человек, но и оттого, какими знаниями он обладает. Исторически ориентированный индивидуум охватывает больший кусок прошлого в своём представлении о современности, чем тот, кто живёт настоящим моментом.

Вопрос гласит: насколько культура, в которой мы живём, развивается в формах игры? В каокй мере игровой дух владеет человеком, переживающим культуру?

На первый взгляд кажется, что утрата игровых форм в общественной жизни с лихвой возмещена значительным явлением компенсирующего характера. Спорт как функция общности неуклонно расширял своё место в общественной жизни и присоединял всё новые области к своим владениям.

\221\

Состязания издавна занимали важной место во всякой культуре. Феодальное общество питало особый интерес только лишь к турнирам. Турнир одновременно выполнял и театральную функцию. Церковные идеалы исключали ценность телесных упражнений и радостной игры.

Этнология предоставляет нам бесчисленные факты того, как много и охотно люди Средневековья мерялись силой в игре. Идеал гуманистов, как и моралистический идеал Реформации и контрреформации, мало способен был признать игру и телесные упражнения культурными ценностями.

Формы спортивного состязания почти не меняются. В некоторых на передний план выступает испытание физической силы или быстроты. Сюда относится бег - обычный и на коньках, скачки и автомобильные гонки, поднятие тяжестей, стрельба по мишеням и т.д.

Хотя люди всегда бегали, гребли, плавали наперегонки, ныряли на продолжительность, эти формы состязания лишь в незначительной степени принимали характер организованных игр. Наряду с ними существуют формы, которые сами собой развиваются в организованные игры с системой правил. Особенно это относится к играм в мяч и в горелки.

Рассмотрим переход от случайных развлечений к твёрдо организованной системе клубов и соревнований. На голландских картинах XVII века можно увидеть мужчин, играющих клюшками в мяч, но об организации игр в клубах или о специально учреждённых состязаниях тогда приходилось слышать мало.

Очевидно, что подобная жёсткая организация прививаеться в играх, где группа играет против группы. Это древний как мир процесс: деревня меряется силами с деревней, школа играет против школы, один район города - против другого.

\222\

Это большие игры в мяч, которые требуют натренированной сыгранности постоянных команд 

 ***

