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ПРОДОЛЖЕНИЕ ТЕКСТА ИЗВЛЕЧЕНИЙ

\302\

Глава шестая. ФАНТОМОЛОГИЯ

Основы фантоматики

Как создать действительность, которая для существ, живущих в ней, не отличалась бы от нормальной, но подчинялась бы другим законам? Первая здесь проблема - создание иллюзий. Но иллюзий совершенных. Впрочем, я не уверен, что такие представления можно считать только иллюзиями.

Будем называть рассматриваемую нами область знания фантоматикой. Начнём с эксперимента. Некий человек, сидя на веранде смотрит в сад и одновременно нюхает розу, которую держит в руке. Мы регистрируем серии импульсов, проходящих по всем его нервным путям.

\303\

Сигналы будут записаны, и мы полностью изолируем человека от среды. Например, поместим его в ванну с тёплой водой, наложим электроды на его глазные яблоки, введём их в уши, присоединим к коже и т.д., короче, соединим все его нервы с нашим магнитофоном, включим "магнитофон" и введём в нервные цепи записанные сигналы.

Это совсем не так легко сделать. Оголение коры исключено. Импульсы нужно будет преобразовать в другие сигналы, например, в остронаправленные пучки ультракоротких волн - такой пучок имеет диаметр, не больше диаметра нейрона.

\304-308\

Пучки могут возбуждать кору мозга, не повреждая тканей. Фантоматика предполагает создание двусторонних связей между "искусственной действительностью" и воспринимающим её человеком. Фантоматика - искусство с обратной связью. Это целый мир. Рассмотрим один за другим способы, при помощи которых такой мир можно создать.

Фантоматическая машина

Что может испытывать человек, подключённый к фантомату? Всё, что угодно. Он может бродить без скафандра по Луне, во главе преданной дружины брать штурмом средневековый замок; его могут славить толпы народа как победителя при Марафоне или как величайшего поэта всех времён. Он может принимать Нобелевскую премию, драться на поединке с Яго, чтобы отомстить за Отелло.

\309\

Он может чувствовать, что у него выросли громадные орлиные крылья и летать. Он может быть фараоном Аменхотепом, или Аттилой, или святым; он может быть пророком с гарантией того, что все пророчества исполнятся; он может умереть и вокреснуть. И всё это много, много раз.

Как можно создать такие ощущения?

Задача эта не простая. Мозг человека необходимо подключить к машине, которая будет вызывать комбинации раздражений. И человек будет стоять на вершинах пирамид, или изнывать в объятиях первой красавицы мира 2500 года, или нести на острие своего меча смерть закованным в броню врагам.

В то же время импульсы, которые его мозг будет вырабатывать в ответ, должны тут же, в сотые доли секунды передаваться машиной в её подсистемы для поддержания иллюзии реальности.

И вот уже первая красавица отвечает на его слова и поцелуи, стебли цветов упруго изгибаются в его руках, а из груди врага хлынет кровь. Прошу простить мелодраматический тон.

Я хотел лишь показать, в чём заключается действие фантоматики как "искусства с обратной связью" - искусства, которое превращает традиционно пассивного зрителя в полностью активного участника событий.

\310-311\

Пока фантоматические машины не существуют. Машина не может иметь программу, которая предусатривает поступки зрителя и героя в одном лице. Это невозможно.

Во сне мы попадаем в различные ситуации, встречаемся со множеством людей, подчас весьма своеобразных, говорящих удивительные слова, можем разговаривать даже с целой толпой, причём всё это - продукт деятельности одного только мозга, испытывающего сновдения.

Законы физиологической оптики, закон тяготения и т.д. должны точно воспроизводиться (исключая разве что случаи, когда кто-нибудь захочет "раскинув руки воспарить", то есть нарушить закон тяготения).

В фантоматическом представлении должны быть предусмотрены группы процессов, развивающихся "внутри" представления и обладающих относительной свободой. Это означает, что участвующие персонажи, фантоматические партнёры героя, должны проявлять человеческие черты и, значит, их речь и поступки должны быть независимы от действий и слов основного героя.

\312-313\

Однако принцип остаётся прежним: человек двумя информационными каналами - центробежным и центростремительным - подключается к окружающей среде, которую имитирует фантоматическая машина.

Машине подчинён только фактический материал, который поступает в мозг, но не подчинены непосредственно сами мозговые процессы. Например, человек не может потребовать в фантомате, чтобы он испытал раздвоение личности или острый приступ шизофрении.

Однако это замечание преждевременно. Мы говорим сейчас лишь о периферической фантоматике.

Вопрос о том, как распознать фиктивность фантоматичного действа, аналогичен вопросу, который иногда задаёт себе человек, видящий сон. Сон можно принять за действительность, но не наоборот.

В отличие от сновидений фатоматическое действо происходит наяву. "Других людей" и "другие миры" создаёт машина. Никакая другая информация извне не поступает. Может ли человек обнаружить фантоматический "обман"? Всё это будет, если фантоматика станет видом развлечений.

\314-315\

Фантоматический спектакль может иметь любое количество "уровней" - так, как это бывает во сне, когда человеку снится, что он проснулся, а в действительности он видит следующий сон, как бы включённый в первый.

Всё это может быть продолжением спектакля, но как в этом убедиться? Существует один очень простой способ. Машина не является единственным источником информации о состоянии самого организма.

Биохимическая информация, создаваемая организмом, не поддаётся контролю. Человеку достаточно сделать приседаний эдак сто, и, если он вспотеет, начнёт слегка задыхаться, если его сердце начнёт биться учащённо, а мышцы устанут, то ясно, что он ощущает всё наяву, а не в фантомате. Усталость мышц вызвана концентрацией в них молочной кислоты. Машина на это влиять не может.

\316-317\

Однако и эту проблему можно было бы решить. Тогда останется только "интеллектуальная игра с машиной". У каждого человека есть свои секреты. Они сугубо личные. Машина не может "читать мысли" (так как невральный "код" памяти является индивидуальной особенностью данного человека).

Ни машина, ни кто либо другой не знают, что в вашем письменном столе один из ящичков открывается с трудом. Вы бежите домой и проверяете этот ящичек. Если он открывается туго, то реальность ситуации весьма правдоподобна.

При помощи таких деталей всё ещё можно разоблачить спектакль.

\318\

Ящик не заедает. Вы по-прежнему в "спектакле". Появляется ваша жена, вы заявляете ей, что она всего лишь иллюзия. В доказательство вы размахиваете вынутым ящиком.

Жена сострадательно улыбается и объясняет, что ящик утром подстругал столяр, которого она вызвала. Неизвестно, либо вы в реальной действительности, либо же машина совершила ловкий маневр, парируя им ваши действия.

Игра с машиной - это как игра в шахматы; современная машина проигрывает умелому и выигрывает у посредственного: в будущем она будет выигрывать у любого шахматиста. То же можно сказать и о фантоматах.

Человек, который подозревает, что мир вокруг него является ненастоящим, вынужден действовать в одиночку. Обращение к другим лицам может привести к передаче машине информации, которая стратегически важна в этой игре. Человек, испытывающий такие ощущения, не может доверять никому. Такой человек занимает оборону, потому что окружён со всех сторон.

\319\

Отсюда следует, что фантоматический мир является миром полного одиночества. В нём не может находиться более чем один человек. Но цивилизация не может "полностью фантоматизироваться".

Если бы все живущие в ней начали с определённого момента участвовать в фантоматических спектаклях, то реальный мир этой цивилизации остановился бы и замер. Самые изысканные фантоматические блюда не могут поддерживать жизненных функций человека. Человек должен получать настоящую пищу.

Такая цивилизация существовала бы только в течение жизни одного поколения. Это была бы своего рода эвтаназия – разновидность самоубийства цивилизации.

\320\

Периферическая и центральная фантоматика

Фантоматику можно поставить в оди ряд с известными способами воздействия на мозг при помощи периферических раздражителей ("периферическая префантоматика") и раздражителей, действующих на мозг непосредственно ("центральная префантоматика").

В первом способе в древних цивилизациях ритуалы доводили группы людей до затемнения индивидуального сознания с "массовым распутством", оргией.

К способам второго вида относится употребление таких веществ, как мескалин, псилобицин, гашиш, алкоголь, отвар из мухоморов и т.п.

\321\

Люди нередко сочетали приёмы обоих видов, чтобы достичь наивысшего "постижения". Являлись ли такие обряды проявлением коллективного садизма или мазохизма? А может быть, они носили культовый характер?

{V: Нет, не являлись, ибо этих двух гнусных ублюдков -  Захер Мазоха и де Сада - и в помине ещё не было! Не  многовато ли "чести"?!}

Психоаналитики склонны отыскивать причину всех человеческих действий в элементарных источниках побуждений. При таком подходе наклеивают ярлыки и получаемые "истины" тривиальны и бесполезны для науки.

Дискуссия на темы пансексуализма и т.п. также бесплодны, как был бы бесплоден спор о том, является ли половой акт проявлением солнечной активности.

Поскольку жизнь возникла благодаря солнечному излучению, то анализируя длинные цепочки причин и следствий, связывающие нашу звезду с земной корой и идущие дальше через весь процесс эволюции, можно показать, как энергетическое вырождение квантов в конце концов приводит на некотором далёком от источника энергии этапе к половым актам (потому что без размножения все организмы вымерли бы).

\322\

Такое утверждение является скорее метафорой, чем истиной, тем более научной. Когда цепочки причинно-следственных связей становятся длинными, любая попытка связать отдалённые звенья приобретает характер корреляции, а то и скорее метафоры, чем научного утверждения.

{Прим. ред.: П.Г. Щедровицкий называет метафорическое  мышление "скорописью мысли".}
 {V: Бывает же польза и от "редакторов" Лема! А это  замечание П.Г. правильно указывает на то, что он всё-таки  -  сын Г.П.!}

Поиск "первопричин" в сложной системе является априоризмом чистой воды. Хотя психиатр психоаналитической школы будут это яростно отрицать.

Мы называем фантоматику "техникой развлечения", что, конечно, никак не предопределяет её грядущих универсальных функций. Периферическая фантоматика опосредствованно воздействет на мозг – в том смысле, что фантоматические раздражители сообщают мозгу только информацию о фактах.

Фантоматика определяет состояния среды, но не внутренние состояния человека, потому что чувственная констатация 1одних и тех же фактов, вызывает у различных людей неодинаковые ощущения, эмоции и реакции.

\323-324\

Возможна "центральная фантоматика", то есть непосредственное возбуждение центров мозга, вызывающее приятные ощущения. Эти центры находятся в среднем мозгу и стволе мозга. Очень близко от них расположены центры гнева и тревоги: "Не находится ли, - спрашивал Мэгун, - рай и ад в мозгу?"...

Поэтому нельзя исключить возможность возникновения в будущем "центральной фантоматики" только потому, что, будучи "техникой облегчённого наслаждения", она вызывает моральное осуждение. Как бы то ни было, "искусством" этот вид фантоматики признать нельзя, как и употребление наркотиков. Совсем иное дело периферическая фантоматика.

Пределы фантоматики

Периферическая фантоматика - это введение человека в мир ситуаций, нереальность которых обнаружить невозможно. Но цивилизация не может "полностью фантоматизироваться". Это означало бы самоубийство. Однако подобное reductio ad absurdum можно применить и к телевидению: не могла бы существовать цивилизация, которая разделилась бы на две части: на тех, кто передаёт программу, и тех, кто её смотрит.

Поэтому фантоматика вполне вероятна, но лишь как путь, вступив на который, общество может отойти от реального мира и "замкнуться в капсулу".

\325\

Фантоматика является вершиной, к которой стремятся многочисленные виды современных развлечений. Громадным примитивным фантомом является весь Диснейленд. Кроме внешне законных видов развлечений существуют и незаконные.

Фантоматика располагает всеми данными, чтобы стать искусством. Продукция фантоматики может разделиться на художественно ценную и на рыночно дешёвую. Однако она может иметь несравненно более опасные последствия, чем выходящий за нормы морали фильм.

Фантоматика позволяет испытывать ощущения, которые по "интимности" сравнимы только со снами. Фантоматика - это техника суррогатного удовлетворения желаний.

Могут возразить, что "фантоматическая распущенность" не представит опасности для общества, так как будет чем-то вроде выпуска дурной крови. Ведь "состворение зла ближнему" никому не принесёт вреда.

{V: "Фантоматическое сотворение зла ближнему" постепенно  заполнит и переформатирует душу "сотворяющего". Ибо  личность состоит из моральных поступков, пусть даже они и фантоматические.}

Разве не лучше, если человек убьёт недруга в фантомате, чем сделает это в действительности? Короче говоря, не может ли фантоматика отвлечь на себя без ущерба для кого-либо разрушительные силы, скрытые в человеке?

\326\

Такая трактовка может наткнуться на возражения: преступные действия в фантоматическом спектакле будут-де лишь побуждать человека повторить их в реальной ситуации.

С другой стороны, неотличимость фантоматического спектакля от действительности привела бы к непоправимым последствиям. Многие до такой степени запутаются в неотличимых друг от друга подлинных и фиктивных жизненных ситуациях, что не смогут найти выхода из этого лабиринта. Фантоматы оказались бы попросту мощными генераторами психического надлома.

\327\

По ряду веских причин можно отрицать право фантоматики на полную свободу действий, при которых лишь фантазия ставила бы предел разнузданности. Несомненно будут практиковать нелегальные фантоматы.

От кибернетиков могли бы потребовать, чтобы они встроили в аппаратуру нечто вроде "цензуры", которая приостанавливала бы ход спектакля, как только клиент проявит садистские наклонности.

Однако здесь мы встречаемся с двумя неожиданными следствиями этих ограничений. Если герой спектакля выразит желание стать Подбипентой (одним из героев романа Г. Сенкевича "Огнём и мечом"), то он будет одним ударом рубить трёх турков; став Гамлетом, проткнёт Полония шпагой как крысу.

Ну а если бы такой человек пожелал пройти тернистый путь святого, то в этом случае дело приняло бы сомнительный оборот. И не в том только суть, что произведений, в которых никто никого не убивает, почти нет (даже среди сказок).

Суть в том, что сама область переживаний клиентов находится за пределами "цензуры" фантоматизатора. Контролировать можно только воздействия на мозг, а не работу самого мозга.

\328\

Можно сказать, что это большое благо. Даже скупой материал, который получен при возбуждении различных участков человеческого мозга (при операциях), показывает, что в мозгу каждого человека подобные явления фиксируются сугубо индивидуально.

Способ кодирования ассоциативных связей является сугубо индивидуальным. Вспоминания формируются сугубо специфически. Можно сформировать квазиматериальную основу переживания, но не сопутствующие ему суждения, мысли и ассоциации.

Мы поэтому и назвали такую фантоматику периферической. Кибернетик сказал бы, что ни состояния "входов", ни состояния "выходов" системы не определяют однозначно состояний самой системы.

\329\

Да, фантоматика позволяет человеку почувствовать себя крокодилом или акулой, но только "как бы" почувствовать. Чтобы по-настоящему быть крокодилом, нужно иметь мозг крокодила, а не человека. Человек же может быть только самим собой.

Если служащий национального банка мечтает о том, чтобы стать служащим Кредитного банка, то его желание осуществимо. Если же он захочет стать на два часа Наполеоном Бонопартом, то будет им только внешне: посмотрев в зеркало, он увидит в нём лицо Бонопарта, вокруг него будет "старая гвардия", его верные маршалы и т.д., но он не сможет с ними разговаривать по-французски, если раньше не знал этого языка.

Кроме того, он будет проявлять черты собственного характера, а не личности Наполеона. Он будет стараться играть Наполеона. То же самое касается и крокодила. Фантоматика может показать графоману вручение ему нобелевской премии, но во время сеанса он не сможет воспроизвести ни одной новеллы, если не согласится, чтобы ему их подбрасывали.

\330\

Чем сильнее будут отличаться персонажи от самого клиента, тем более примитивные формы будет принмать его поведение и ход самого спектакля.

Чтобы принимать папских послов, нужно знать придворный церемониал. Персонажи фантомата, конечно, могут сделать вид, будто не замечают идиотских поступков служащего Национального банка. Примитивизм и шутовство будут стоять за всем этим.

По этой причине трудно думать, что фантоматика станет полноценным искусством. Для неё нельзя писать сценарии. Для персонажей-то они заданы, тогда как клиент имеет индивидуальность и не сможет сыграть роль, потому что не является профессиональным актёром.

\331\

Фантоматика может быть видом развлечения. С её помощью можно создавать учебные и тренировочные ситуации, можно использовать для обучения специалистов: исключется опасность, катастрофы, неудачные хирургические операции. Она позволит исследовать психические характеристики и реакции при отборе кандидатов в комонавты и т.д.

"Фантоматические тесты" позволят исследовать природу возникновения паники, ускорят отбор абитуриентов. Фантоматика будет незаменима для тех, кого условия вынуждают долго находиться в одиночестве (на арктической научной станции, в кабине космического корабля).

\332\

Благодаря фантоматике годы полёта можно будет заполнить "нормальной" деятельностью. Фантоматика будет благословением для слепых. Она им откроет мир зрительных впечатлений.

{V: Да уж! Слабенько Лем разбирается в зрительном  восприятии. У врождённых слепых полностью отсутствуют  паттерны глазодвигательной активности.}

Старики пожелают пережить эпизоды молодости. При этом её развлекательные функции перейдут на второй план. Фантоматика понравится не всем. Однако будет достигнут компромисс.

Фантоматика может стать и настоящей опасностью, так как облегчит подготовку к реализации сложных злодеяний. Однако такая злостная возможность существует и для других достижений.

\333\

Цереброматика

Можно ли воздействовать на процессы в мозгу, минуя обычные каналы? Несомненно. Фармахимия располагает большим количеством средств, стимулирующих или тормозящих деятельность мозга. Существуют даже такие, при помощи которых эту деятельность можно направлять.

Действия многих галлюциногенов вызывают "видения", другие - только состояния ступора или ощущение полного удовлетворения. Возможно ли, однако, формировать процессы в мозгу в соответствии с нашими намерениями?

Можно ли, скажем, так переделать мозг мистера Смита, чтобы он стал хотя бы на время "настоящим" Наполеоном Бонопартом, или проявил феноменальный музыкальный талант, или стал, например, огнепоклонником, убеждённым в истинности культа?

Упомянутые "переделки" могут быть самыми различными. Все они - изменения динамической структуры нейронной сети, в виду чего мы объединим их под общим названием "цереброматика".

Фантоматика передаёт мозгу "ложную информацию", цереброматика "фальсифицирует" сам мозг. Одно дело - наделить данный индивидуум определённым качеством, а совсем другое - превратить мистера Смита в Наполеона.

Впрочем, по одёжке протягивай ножки. В этом смысле функциональное отключение некоторых отделов мозга может сделать взрослого человека инфантильным. Можно также снять тормозящие функции теменных центров, что вызовет вспышку агрессивности.

\334\

Но психике никак нельзя придать отсутствующие у неё свойства. Взрослого можно возвратить к детству, можно заставить человека отклониться от нормальной, обычной для него линии поведения, но не более того. Превратить мистера Смита в Наполеона не удастся.

Здесь необходимо сделать некоторое отступление. Состояния "входов" и "выходов" не определяют однозначно состояний сознания. Отсюда, однако, нельзя сделать вывод о независимости сознания от поступающей в него информации.

Возьмём упрощённый пример. Пусть кто-то верит, что "люди добры", а подходящей инсценировкой событий будем долгое время постоянно сталкивать его с человеческой подлостью. Он может утратить веру в благородство людей.

\335\

Так периферическая фантоматика может подходящими приёмами изменять убеждения. Чем больший у человека опыт, тем труднее добиться такого изменения. Особенно трудно поколебать метафизические убеждения. 
По-другому обстоит дело с непосредственным цереброматическим "формированиями души". Для решения задачи можно использовать два метода. Первый метод является "генетическим", умение ездить на велосипеде, прыгать с трамплина и т.п. нужно сделать врождённым, то есть запрограммировать его уже в генотипе.

\336\

На этом пути можно достичь того, что человеку вообще не надо будет учиться. Не исключено, что генотип окажется не в состоянии вместить дополнительную информацию - об этом мы ничего не знаем.

Перед нами образ мира, в котором детей "программируют". Такой мир был бы похож на мир, описанный О. Хаксли. Конечно, и тут возможны различные злоупотребления. Как известно, многое возможно, и тем не менее оно не осуществляется.

\337\

Другой метод - цереброматический - заключается в преобразовании уже зрелого мозга. Выше мы говорили скорее о программировании информации, чем о формировании личности.

Трудно путём соответствующего воздействия на нейронную сеть преобразовать уже сформировавшуюся личность в другую и столь же трудно ввести в мозг знания. Такой метод является более сложным, чем "генетически-эмбриональный".

Трудно ввести в нейронную сеть информацию о том, как нужно ездить на велосипеде. Трудно моментально "привить" сорокалетнему мистеру Смиту математический талант. Для этого потребовались бы хирургические и кибернетические операции и включение электронных вставок.

\338\

Технически подобная задача была бы в высшей степени неблагодарной. Потребовалось бы "перекоммутировать" десятки миллионов соединений. И хотя, по данным Лоренте де Но, число основных нейронных цепей циркуляции импульсов в коре головного мозга не превосходит 10000, следует считаться с тем, что каждая нейронная цепь может играть определённую роль именно как ненарушенное целое.

Пожалуй, довольно говорить обо всех этих "подробностях". Если мы хотим переделать динамо-машину в центробежный насос, придётся снять с неё так много деталей и поставить так много новых, что насос будет уже не "бывшей динамо-машиной".

Аналогично "переделки" мистера Смита в Наполеона или Ньютона могут привести к появлению новой личности, столь мало связанной с первоначальной, что, по сути, их следует квалифицировать как убийство.

Ведь в данном случае был умервщлён один человек и в его облике создан другой. При этом градации относительны, и чёткого различия между "цереброматикой с убийством" и "цереброматикой, преобразующей некоторые черты сохраняемой личности", провести нельзя.

Лоботомия во многих странах запрещена. Она тем более опасна, что субъективно человек не отдаёт себе отчёта в произошедших изменениях в его психике.

\339\

Можно ли, однако, создать "приставку", которая как носитель "музыкального таланта" при "подключении" к мозгу мистера Смита, обогатит его личность, но не приведёт к её разрушению? На этот вопрос нельзя дать ответ. Труднее всего установить грань между допустимым и недопустимым.

Цереброматик, который хочет "переделать" Смита в Бетховена путём мельчайших изменений, не менее опасен, чем тот, кто замышляет провести такую операцию одним махом.

Этика, а не "технические проблемы" требуют отвергнуть идею "переделок души" - переделок, в результате которых личность превратится в другую личность, возможно, обаятельную ивысокоталантливую, но другую.

\340\

Цереброматика может убивать людей незаметно, так как вместо трупа, служащего уликой, возникает новый человек. Само "убийство" можно расчленить на любое число стадий.

Но ведь можно сказать, что жизнь человека от рождения и до зрелого возраста представляет собой непрерывное "умирание" сменяющих друг друга личностей. И если кто-нибудь хочет подвергнуться психической переделке, которая даст 1обществу 0более ценную личность, то почему бы ему в этом не отказать?

Без труда можно представить цивилизацию, в которой разрешены цереброматические операции, а также цивилизацию, в которой принудительной цереброматизации подвергают преступников.

\341\

Однако необходимо заявить, что такие операции являются для личности губительными. Можно быть только самим собой или никем – с двумя оговорками, о которых будет сказано ниже.

Телетаксия и фантопликация

Утверждение, сделанное в конце предыдущего раздела, о том, что можно быть или самим собой, или никем, не противоречит возможностям фантоматики. Мистер Смит, который повторяет в фантомате жизнь Нельсона, только имитирует адмирала.

Лишь наивность могла бы склонить его к убеждению, что он и в самом деле историческая личность. Конечно, если бы он долго жил в фантомате, тот факт, что его приказы выполняют беспрекословно, повлиял бы на его психику, и можно опасаться, что вернувшись к себе в банк, он распорядился бы (возможно, только по рассеянности) вздёрнуть главного бухгалтера на рее фок-мачты.

Если бы он попал в фантоматический мир ребёнком, то мог бы в такой степени вжиться в обстановку, что возвращение к действительности было бы и невозможным.

Младенец, который с первых дней жизни был бы помещён в "фантоматическую пещёру", мог бы вырасти дикарём, и о возврате к цивилизации для него не было бы и речи.

\342\

Я говорю это не для того, чтобы позабавить читателя, а для того, чтобы показать, что личность не является чем-то раз и навсегда данным. Иллюзорность фантоматики человек может установить только путём сравнения с действительностью. Очевидно, что породолжительная фантоматизация сделает таковое сравнение невозможным.

Кибернетика предлагает два способа преодоления неподлинности переживаний. Назовём эти способы телетаксией и фантопликацией. Если фантоматизация есть подключение человека к машине, фальсифицирующей действительность, то телетаксия - это подключение его к такой машине, которая служит лишь промежуточным звеном между этим человеком и реальным миром.

Прототипом "телетактора" является, например, телескоп или телевизионный приёмник. Телетаксия позволяет "подключить" человека к произвольно выбранной реальной ситуации, так чтобы он ощущал, будто действительно находится в ней.

\343\

Подключённый к мозгу человека "двойник", или "дистанционный дублёр", может находиться в кратере вулкана, на вершине горы Эверест, в околоземном космическом пространстве. Правда, уже при движении по поверхности Луны возникнет чёткий эффект запаздывания в реакциях, поскольку требуется около секунды, чтобы сигнал дошёл до Луны, и столько же, чтобы он вернулся обратно.

Такая система связи будет полезна при исследовании небесных тел и вообще может найти применение в многочисленных ситуациях, ничего общего с развлечением не имеющих.

\344-345\

От телетаксии недалеко до фантопликации, которая состоит попросту в подключении нервных путей одного человека к тем же самым путям другого. Благодаря такой операции в соответствующем "фантопликате" тысяча людей сможет одновременно "принимать участие" в беге марафонца, видеть, ощущать его движения как свои собственные, отождествлять свои впечатления с его впечатлениями.

При таком методе, однако, передача информации является только односторонней. Телетаксия и фантопликация являются лишь двумя различными способами "подключения".

Нас же интересует возможность подсоединять мозг одного человека к мозгу другого и предполагаемые последствия таких операций, а именно "переброс" одного сознания в другое, или же "соединение в одном блоке" психик двух или более людей, или же проблема метаморфозы сознания индивидуума, которая не была бы равноситльна прекращению существования его личности.

\346-347\

Проблема тождественности или нетождественности личности оказывается относительной и зависит от принятых критериев различения. Цивилизация будет обязана решать проблемы, связанные с "теорией относительности личности". Инвариантных же критериев нет.

Личность и информация

Кажется, Винер высказал мысль о возможности "передать" человека "по телеграфу". В самом деле, чем иным является человек, как не запасом информации, которую можно передать на любое расстояние?

{V: Вместе с человеком? И что есть в данном случае информация?}

Можно даже утверждать, что всё сущее есть информация, ибо память представляет собой запись в мозгу, а стирание может уничтожить сумму воспоминаний человека. Имитология и означает воссоздание явлений.

\348\

Мы, конечно, не утверждаем, что существует 1только 0информация. Например, стадия, когда кувшина уже нет (он разбился), а есть его "поатомная опись" с материальной точки зрения не тождественна исходному образцу.

{V: Объём такой описи будет равен, примерно, 10**27 бит.  Лучше уж его не разбивать!}

Тем не менее существует взаимнооднозначное соответствие между знаками массива информации и исходным предметом, и это соответствие позволяет воссоздать предмет.

Если удастся синтезировать из атомов Наполеона, то Наполеон будет живым. Если взять опись атомов человека и передать "по телеграфу" на приёмное устройство, аппаратура которого воссоздаст тело и мозг, то он выйдет из приёмного устройства живым.

\349-350\

Вопрос о технической осуществимости замысла отступает на второй план перед его диковинными последствиями. А что, если передавать эту информацию, адресуя её приёмным устройствам, рассеянным по многим тысячам пунктов?

Миллион ипостасей "Смита" выйдет из кабин на Земле и в небе: в городах, на вершинах гор, в джунглях, в лунных кратерах. Где же в действительности будет в это время Смит? Личность размножена?

Если мистер Смит сидит за письменным столом, то он не может вместе с тем находиться в кратере Эратосфена, на Венере, на дне океана и перед пастью нильского крокодила.

Допустим, крокодил съел одного из смитов на Ниле. Кто погиб? Смит. А как же он по-прежнему существует в огромном числе мест? Попробуем, однако, подойти к проблеме по-иному.

Существует так называемое раздвоение личности, явление, известное в психиатрии. Известно, что у одного тела могут быть две головы. И разделение одного мозга на две функционирующие части осуществлялось путём нейрохирургической операции.
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Оба мозга "подключается" к нервынм путям и управляют телом по очереди. Перед нами два одинаковых Смита в одном теле. Траектория сознания создаёт две независимые личности. Конечно, могут возникать конфликты, так как организм-то один.

Однако, если пересадить оба полушария, функционирующие уже как два полноценных мозга, в два подготовленных для этой цели тела, то появятся уже и два физически раздвоенных Смита.

Таким образом, можно передать человека сразу по многим направлениям. "Его" будет столько, сколько изготовлено атомных копий. Это, однако, лишь первый простой парадокс.

С точки зрения Смита, который был передан, его продолжением не является ни одно из этих лиц. Он никуда не перемещался. Значит, оригинал необходимо уничтожить?

Но поставив себя на место Смита, мы легко поймём, что перспектива телеграфного путешествия видится ему не в розовом свете. Похоже, что он погибнет раз и навсегда. А из приёмных устройств выйдут его подобия, но не он сам.

\354-355\

Любой человек мог бы в будущем иметь "атомную матрицу" своего тела, положенную "в банк личностей". Если этот человек погибнет, то его семья отправится в банк, матрицу введут в синтезатор, и ко всеобщему восторгу трагически погибший выйдет из аппаратуры и бросится в объятия истосковавшихся родных.

Но, как мы понимаем, сия радостная сцена нисколько не отменяет смерти "оригинала". Между ними такая же связь, как между двумя близнецами. Никто в здравом уме не станет утверждать, будто один из близнецов представляет резерв бытия другого.

Но тут-то мы вступаем в подлинное пекло парадокса. Как известно медицина возлагает большие надежды на совершенствуемые методы искусственной гибернации. В подобное состояние с замедленными физиологическими процессами можно погрузить человека.
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Это состояние можно углублять до состояния обратимой смерти. Замороженное тело можно будет сохранять сколь угодно долго. Становится возможным оплодотворить женщину семенем мужчины, умершего много сотен лет назад.

{V: Нет такой возможности! Естественный радиоактивный фон  и потоки космических лучей будут разрушать остекленевшие хромосомы, потерявшие способность самовосстановления, причём сделают это за десятки лет, а не то что за сотни. Даже  волоконно-оптические линии теряют работоспособность из-за возникновения дислокаций (выбивания атомов из квазикристаллического порядка в междуузлия) - они темнеют.}

На эти методы возлагают немалые надежды, что связано с перспективами длительных космических путешествий. Однако, действительно ли обратимой является в этом случае случае смерть? Не оказывается ли, что замороженный индивидуум умирает навсегда, а тот, кого мы воскрешаем, является только копией.

Неужели же существует нематериальная душа, заключённая в структуре мозга, как птица в клетке. Что случается после рассечения мозолистого тела - спайки коры мозга? Неужели попутно удаётся разделить душу пополам?

Разве из приёмных кабин "телеграфа" не выходили целые отряды вполне одушевлённых Смитов, откуда следует вывод, что если душа вообще существует, то любой атомный синтезатор может легко её создать?
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А может быть, наши умозрительные эксперименты несовместимы с возможностями реального мира.

{V: И далее, - на четырёх страницах Лем упорно теперь уже сам ищет  "алхимическое золото". Но ему простительно!}

завершён!

